
But du jeu de piste : Retrouver le « super héros » du Mont
L'enseignant divise sa classe en groupes de 4 à 6 élèves accompagnés d'un adulte qui sera maître du
jeu. 
Dans chaque groupe, les élèves prennent le sac « Enigmes » et tirent au sort une carte « énigme »
permettant de trouver un lieu. Le jeu commence à ce moment-là.
Une fois arrivés sur le lieu, l’adulte prendra la carte « personnage » associée (sac « Personnages »).
Ce personnage historique racontera son histoire au Mont avant de lancer un défi. L'accompagnant
lira le défi à relever par les élèves (sac à défis et indices). S’ils y parviennent, ils pourront récupérer
un indice (sac à défis et indices) dans le but de retrouver le super-héros du Mont-Saint-Michel. Ils
collecteront ces indices dans leur sac de collecte.
Au début du jeu, l'enseignant aura donné l’horaire de fin de jeu auquel il faudra se retrouver au
même endroit pour mettre en commun les indices récupérés. Il y en a 9 en tout. Ils indiquent les
accessoires du super-héros et le lieu où le trouver.
Saurez-vous le trouver tous ensemble ?

Le « super-héros » du Mont : l'archange saint Michel
(médiation à réaliser auprès des élèves une fois la statue découverte)

Qui est-ce ?
Saint Michel est un personnage religieux qui n’existe que dans l’esprit des croyants.
Pour les croyants, il est le chef des anges.
Il est représenté en guerrier avec une lance ou une épée, le pied sur un dragon. Il est le
chevalier du ciel. Celui qui défend le Bien contre le Mal (représenté par un dragon, un
serpent, un diable…)
Cette statue de l'église paroissiale Saint-Pierre le représente avec une couronne mais
on le représente souvent avec une auréole (un cercle lumineux qui entoure la tête des
saints).

Le rocher du Mont lui est dédié 
Les croyants disent que le  Mont a  été choisi  par l'archange pour y construire son
sanctuaire.
Rappelez-vous  de  la  légende  contée  par  le  personnage  « l'évêque  Aubert ».  Elle
raconte que c'est lui-même, saint Michel, qui aurait demandé à ce qu'on lui construise
un sanctuaire ici au Mont. Ce rocher est alors un lieu sacré, où les pèlerins viennent
prier.

L'expansion du village
L'augmentation  du  nombre  de  ces  derniers  venus  prier  l'archange  pour  demander
guérison et protection contre le Mal, agrandit de plus en plus le village.

Des boutiques de souvenirs et des auberges longent la Grande rue pour apporter loisirs, repos et nourritures pour ces croyants.

Une protection militaire 
Pour protéger le Mont-Saint-Michel et ses villageois des assaillants, des remparts ont été construits.
Pendant la guerre de Cent Ans (1337-1453), les Anglais veulent récupérer le royaume de France. Le Mont-Saint-Michel était le seul
village fortifié qui résistait  encore aux Anglais.  Malgré les nombreuses  attaques  des Anglais,  le Mont n'a jamais été pris,  bien
défendus par ses valeureux gardes, ses robustes remparts et l’aide incomparable de la haute mer venant entourer le Mont deux fois
par jour.  Les croyants pensent aussi que saint Michel a protégé le Mont. Il est alors ensuite devenu le protecteur du royaume de
France et a depuis toujours été représenté en armure.
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